CAMPEONATO 2010

Circuitos y fechas

01.- 16/02/2010 · (*)

02.- 02/03/2010 · South African Grand Prix - Kyalami 1967  (12 + 24 vueltas)

03.- 16/03/2010 · Gran Premio de México - Mexico 1967  (10 + 20 vueltas)

04.- 13/04/2010 · (*)

05.- 27/04/2010 · Monaco Grand Prix - Montecarlo 1967  (12 + 24 vueltas)
06.- 11/05/2010 · Gran Premio d'Italia - Monza 1967   (11 + 21 vueltas)

07.- 25/05/2010 · Canadian Grand Prix - Mosport 1967  (14 + 27 vueltas)
08.- 08/06/2010 · (*)

09.- 22/06/2010 · Grosser Preis von Deutschland - Nürburgring 1967   (3 + 5 vueltas)

10.- 21/09/2010 · Grand Prix de France - Rouen 1967  (9 + 18 vueltas)

11.- 05/10/2010 · Gran Premio de España - Jarama 1968   (14 + 27 vueltas)

12.- 19/10/2010 · British Grand Prix - Silverstone 1967   (12 + 24 vueltas)

13.- 02/11/2010 · Gran Premi de Barcelona - Montjuïc   (14 + 27 vueltas)

14.- 16/11/2010 · Grand Prix de Belgique - Spa-Francorchamps 1967   (5 + 9 vueltas)

15.- 30/11/2010 · United States Grand Prix - Watkins Glen 1967   (17 + 33 vueltas)

16.- 14/12/2010 · Dutch Grand Prix - Zandvoort 1967   (14 + 27 vueltas)

(*)

Spring Bank Holiday – Crystal Palace  (20 + 39)

Race of Champions – Brands Hach  (12 + 24)

Oulton Park  (11 + 22)

USGP - Laguna Seca  (17 + 33)
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Dias laborales. O Campeonato 2010

O Karakol Cup 1.3




 Mangas

1ª. Manga 

Modo pro corta: 15 min de clasificación y 25 min aproximados de carrera. 

En modo pro no es posible reiniciar.

2ª. Manga

Modo intermedio larga, 20 min máximo para entrar en el server (sin rodar) y 40 min aproximados de carrera. 

Parrilla invertida según el resultado de la 1ª. manga. 

[Shift]+[R] permitido en cualquier momento, y luego hay que hacer un stop & go en boxes durante las 3 vueltas siguientes al reinicio.
Si se reinicia más de 1 vez en la misma vuelta, basta con un stop & go. 

Los pilotos que no corran la 1ª. manga se pueden unir al final de parrilla.
Horarios

Duración aproximada del evento: 2 h.

21.45 h – 22.00 h 

Encuentro en el VROC (sala PDLR), bienvenida y entrega de acreditaciones.

22.00 h – 22.15 h

Entrada al server y clasificación para la primera manga. Se entrega el password junto con las acreditaciones.

22.15 h – 22.40 h

Carrera: primera manga.

22.40 h – 22.45 h

Reencuentro en el VROC.

22.45 h – 23.05 h

Entrada al server por orden inverso al resultado de la primera manga.
Los pilotos que no han corrido la 1ª. manga entran al final para quedar al final de la parrilla.

23.05 h – 23.45 h

Carrera: segunda manga.

Equipos

- Hay un equipo de cada marca: Brabham, BRM, Cooper, Eagle, Ferrari, Lotus y Honda.
- Cada pilotillo es miembro de la escudería del coche que elige.
- En cada manga, el equipo recibe los puntos que corresponden a la posición del mejor de sus pilotos. No hay puntos extra para equipos.

Puntuaciones

En cada manga:
 - 1ª. posición: 9 puntos
 - 2ª. posición: 6 puntos
 - 3ª. posición: 4 puntos
 - 4ª. posición: 3 puntos
 - 5ª. posición: 2 puntos
 - 6ª. posición: 1 punto

En cada gran premio:
 - Pole position: 1 punto (de la clasificación de la 1ª. manga).
 - Vuelta rápida: 1 punto (se otorga al mejor tiempo de las 2 mangas).
 - Consistencia: 1 punto (se otorga 1 punto en cada manga, el piloto más regular en las 2 se lleva los 2 puntos).
 - Remontada: 1 punto (se otorga 1 punto de remontada en la primera manga).

 - En cada manga, hay que completar por lo menos 1 vuelta para poder obtener puntos.

En el campeonato:
 - Al final, cada pilotillo descarta el resultado de un gran premio, es decir, se suman los resultados de los 5 mejores eventos y se descarta el del peor.
 - En el campeonato por equipos no hay descartes.

Coche

- Elección libre de coche.
- El mismo durante toda el Campeonato.

En carrera

Prohibido adelantar bajo bandera amarilla.
